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Nous avons completé la première étape de notre projet, avec les

résultats suivants:

Sur la base des discussions des groupes ouverts de consultation

et des réponses du sondage en ligne, nous avons produit un

rapport national pour chaque pays participant. Ces rapports

décrivent la situation actuelle, les besoins, les obstacles et les

attitudes des formateurs en formation professionnelle, les

perspectives et les attentes des étudiants en formation

professionnelle, ainsi que les points de vue, les tendances et les

exigences du marché du travail en Grèce, en Belgique, en

Espagne et à Chypre.

Après une revue par les pairs transnationale, un rapport

comparatif a été établi, résumant et comparant les résultats

obtenus dans les pays partenaires.

Nous avons développé les questionnaires de l'outil d'audit, qui

seront intégrés dans la plateforme interactive pour servir de

ressource d'auto-évaluation afin d'évaluer la préparation des

écoles de formation professionnelle et de recevoir des

recommandations personnalisées en fonction de leur score.

Achèvement des activités du WP2 ACHÈVEMENT DES WP2
ACTIVITES
OUTIL DE CARTOGRAPHIE

CONTACTEZ-NOUS

D A N S  C E  N U M É R O

XRINVET .EU

Les partenariats:

PROCHAINES ÉTAPES
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2E RÉUNION
TRANSNATIONALE

Améliorer l'innovation numérique
(Web 4.0) et l'attractivité de la
formation professionnelle et

technique grâce à la formation en
réalité étendue (VR/AR) pour un

meilleur équilibre entre
compétences et emplois
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PROGRESSION DE LA
SIMULATION XR
DIFFUSION LORS
D'ÉVÉNEMENTS

https://www.facebook.com/xrinvet
https://www.instagram.com/xrinvet/
https://www.youtube.com/@XRinVET
https://www.linkedin.com/company/xrinvet/
https://xrinvet.eu/
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Outil de Cartographie

Nous avons commencé à développer des

activités basées sur des scénarios pour

des simulations XR liées au travail dans 3

secteurs/métiers de l'EFP sélectionnés:

Technicien/Maintenance de véhicules

(Mécanicien automobile), Technicien en

électricité/électronique/informatique et

Assistant en santé/infirmier.

Cette publication a été réalisée avec le soutien financier de la Commission Européenne dans le cadre du programme

Erasmus. Les informations et opinions exprimées dans cette publication sont celles des auteurs. La Commission

Européenne et l'Agence nationale hellénique ne peuvent être tenues responsables de l'utilisation qui pourrait être faite

des informations contenues dans cette publication. Numéro de projet: 2024-1-EL01-KA220-VET-000250876

Progression de la Simulation
XR

L'outil de cartographie est une collection de bonnes

pratiques/initiatives/programmes liés à XRinVET en Grèce,

en Belgique, en Espagne et à Chypre, facilement accessible

via une carte interactive en ligne sur notre site web du

projet.

Les premiers résultats

de ces simulations XR

sont présentés ici

Montage et démontage

de moteur de voiture

Simulation de

l'anatomie

humaine
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Les 24 et 25 juin 2025, la deuxième réunion

transnationale du projet Erasmus KA2 VET

XRinVET a eu lieu à Madrid, en Espagne.

Cette publication a été réalisée avec le soutien financier de la Commission Européenne dans le cadre du programme

Erasmus. Les informations et opinions exprimées dans cette publication sont celles des auteurs. La Commission

Européenne et l'Agence nationale hellénique ne peuvent être tenues responsables de l'utilisation qui pourrait être faite

des informations contenues dans cette publication. Numéro de projet: 2024-1-EL01-KA220-VET-000250876

2e Réunion
Transnationale

Dans les prochains mois, le consortium XRinVET concevra un cours de développement

professionnel pour les formateurs en formation professionnelle, ainsi qu'un écosystème de

microcrédits pour son évaluation et sa validation, définira un cadre de compétences pour les

étudiants en formation professionnelle et développera davantage les activités basées sur des

scénarios pour les simulations XR liées au travail dans les 3 secteurs professionnels

sélectionnés.

Prochaines Étapes 

CONTACTEZ-NOUS
XRINVET .EU

Assurez-vous de suivre nos activités et de

rester informé de tous nos événements!

Les partenaires du

projet ont participé

à plusieurs

événements et ont

fait la promotion de

XRinVET.

Diffusion lors d’événements

Événement annuel de la Semaine de la démonstration

pour les lycéens (3-7 février 2025, Département

d'informatique, Université de Crète, Héraklion, Grèce)

Compétition régionale de robotique FIRST®

LEGO® League Challenge (15 février 2025,

Université de Crète, Héraklion, Grèce)

Festival de la robotique et de la technologie éducative:

Promotion de l'innovation (5, 6 et 7 mars 2025,

Centre culturel de Giannitsa, Pella, Grèce)

4e École d'été de mathématiques (9 juillet 2025,

Université de Crète, Héraklion, Grèce)

https://www.facebook.com/xrinvet
https://www.instagram.com/xrinvet/
https://www.youtube.com/@XRinVET
https://www.linkedin.com/company/xrinvet/
https://xrinvet.eu/

