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Hemos completado el primer hito de nuestro proyecto, logrando

los siguientes resultados:

A partir de los debates en los Grupos de Consulta Abierta y las

respuestas a la encuesta en línea, elaboramos un informe

nacional para cada país participante. Estos informes describen

la situación actual, necesidades, barreras y actitudes del

profesorado de FP, así como las perspectivas y expectativas del

alumnado de FP y las tendencias y requisitos del mercado

laboral en Grecia, Bélgica, España y Chipre.

Tras una revisión transnacional entre pares, se elaboró un

informe comparativo que resume y compara los resultados de

los países socios.

Desarrollamos los cuestionarios de la Herramienta de

Auditoría (Audit Tool), que se integrarán en la plataforma

interactiva para servir como recurso de autoevaluación para

centros de FP, permitiéndoles evaluar su nivel de preparación

y recibir recomendaciones personalizadas basadas en su

puntuación.

Finalización de las actividades del WP2
FINALIZACIÓN DEL WP2
HERRAMIENTAS DE MAPEO
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Herramientas de mapeo

Hemos comenzado a desarrollar actividades basadas en escenarios para

simulaciones XR relacionadas con el trabajo en 3 sectores/profesiones

de FP seleccionados:

Técnico/a de Vehículos / Mantenimiento (Mecánico/a de

Automóviles)

Técnico/a en Electricidad/Electrónica/IT

Auxiliar Sanitario / Auxiliar de Enfermería

Progreso de las simulaciones XR

La Herramienta de Mapeo es una recopilación de buenas

prácticas/iniciativas/programas relacionados con XRinVET

en Grecia, Bélgica, España y Chipre, fácilmente accesible a

través de un mapa interactivo en línea disponible en

nuestra página web.

Los primeros resultados de estas

simulaciones XR se presentan aquí.

Montaje y

desmontaje

de motor de

automóvil

Simulación

de anatomía

humana
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Los días 24 y 25 de junio de 2025 tuvo lugar

en Madrid, España, la segunda reunión

transnacional del proyecto Erasmus+ KA2 FP

XRinVET.

2ª reunión
transnacional

En los próximos meses, el consorcio XRinVET diseñará un Curso de Desarrollo Profesional para

formadores de FP, junto con un ecosistema de microcredenciales para su evaluación y

validación; definirá un Marco de Competencias para el alumnado de FP; y seguirá desarrollando

actividades basadas en escenarios para las simulaciones XR relacionadas con el trabajo en los 3

sectores profesionales seleccionados.

Próximos pasos

CONTACTO
XRINVET .EU

Asegúrate de seguir nuestras actividades

y mantente al día de todos nuestros

eventos.

Los socios del

proyecto

participaron en

varios eventos y

promovieron

XRinVET.

Difusión en eventos

Evento Annual Demo Week para estudiantes de secundaria

(3–7 de febrero de 2025, Departamento de Ciencias de la

Computación, Universidad de Creta, Heraclión, Grecia)

Competición Regional de Robótica FIRST®

LEGO® League Challenge (15 de febrero de 2025,

Universidad de Creta, Heraclión, Grecia)

Festival Educativo de Robótica y Tecnología:

Promoviendo la Innovación (5 y 6 de marzo de 2025,

Centro Cultural Giannitsa, Pella, Grecia)

4ª Escuela de Verano de Matemáticas (9 de julio

de 2025, Universidad de Creta, Heraclión, Grecia)
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