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1 Introduccidn

Este documento ofrece un resumen del Marco de Competencias XRinVET para estudiantes de
FP, que servira de base para el desarrollo del paquete educativo. El programa de estudios se
utilizara como parte del curriculo de los centros de FP o, alternativamente, como actividad
extracurricular semanal (dentro o fuera del centro), o en un entorno de aprendizaje no formal.

El marco de competencias/curriculo se deriva del resultado de A3.3 (Retrato de trabajo para
simulaciones de RV: necesidades clave de los puestos de trabajo) y se basa en la definicidén de
habilidades y competencias de ESCO. A3.3 describe las habilidades esenciales, los escenarios
de formacidn, los beneficios de la XR y como esta puede mejorar la formacién. También tuvo
en cuenta los retos laborales, la ética profesional, la disponibilidad de formacién y las
necesidades de los puestos de trabajo seleccionados.

El marco de competencias para estudiantes de FP incluye tanto habilidades de empleabilidad
especificas para el puesto de trabajo como habilidades interpersonales, y se divide en cuatro
unidades. La primera unidad es comun para todas las profesiones, mientras que las tres
siguientes abarcan cada profesidn seleccionada :

e Técnico/mantenimiento de vehiculos (mecanico de automdviles)
e Técnico eléctrico/electrénico/informatico
e Auxiliar de atencién médica/enfermeria

La duracion aproximada de las actividades basadas en escenarios es de 40 horas lectivas y
contendran

e Recursos y herramientas XR (aplicaciones interactivas RV/AR, material visual, etc.)

e Planes de lecciones basados principalmente en ejercicios practicos y presentaciones

e Evaluaciones de habilidades adquiridas (ej. cuestionarios, distintos niveles/dificultad,
etc.)

Las siguientes secciones presentan una descripcion general de los temas de cada unidad y una
descripcién de cada capitulo.

1.1 Definiciones
La clasificacion ESCO (European Skills, Competences, Qualifications and Occupations) utiliza
definiciones alineadas con el Marco Europeo de Cualificaciones (EQF).

Segun el Marco Europeo de Cualificaciones (MEC), una habilidad es «la capacidad de aplicar
conocimientos y utilizar la experiencia practica para completar tareas y resolver problemas
». Una competencia puede ser cognitiva , es decir, que implica el uso del pensamiento légico,
intuitivo y creativo, o practica, es decir, que implica la destreza manual y el uso de métodos,
materiales, herramientas e instrumentos. El alcance de una competencia suele referirse al uso
de métodos o instrumentos en un entorno especifico y en relacion con tareas definidas.
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Una competencia, segun el EQF, es «la capacidad demostrada de utilizar conocimientos,
habilidades y capacidades personales, sociales y/o metodolégicas en situaciones laborales o
de estudio, asi como en el desarrollo profesional y personal». Una competencia es un término
mas amplio y se describe en términos de responsabilidad y autonomia. Generalmente se
refiere a la capacidad de una persona —frente a nuevas situaciones y retos imprevistos— para
utilizar y aplicar conocimientos y habilidades de forma independiente y auténoma.

Si bien estos términos (habilidad vs. competencia) a veces se utilizan como sinénimos, la
distincién clave reside en su alcance. El contexto y el enfoque de una habilidad consisten en
aplicar conocimientos y habilidades a un entorno especifico y a tareas bien definidas, mientras
que el contexto y el enfoque de una competencia son mds amplios e incluyen situaciones
nuevas, desafios imprevistos y la combinacidon de conocimientos, habilidades y capacidades
personales, sociales y metodoldgicas.

2 Descripcion general de los temas
Unidad 1 Competencias basicas XR — unidad comuin para todas las profesiones (4 horas)

Capitulo 1.1: Introduccién a XR (2 horas)
Capitulo 1.2: Herramientas y configuracion de XR (2 horas)

Unidad 2 Marco de competencias para Técnico/Mantenimiento de Vehiculos (12 horas)
Capitulo 2.1: Analisis profundo de los sistemas del motor (5 horas)
Capitulo 2.2: Sistemas de frenos y suspension (3 horas)
Capitulo 2.3: Sistemas eléctricos (2 horas)
Capitulo 2.4: Seguridad, ética y comunicacién (1 hora)
Capitulo 2.5: Tecnologias emergentes de vehiculos eléctricos e hibridos (1 hora)

Unidad 3 Marco de competencias del técnico eléctrico/electrénico/informatico (12 horas)
Capitulo 3.1: Componentes y ensamblaje de PC (3 horas)
Capitulo 3.2: Analisis de fallas del sistema, diagndstico y resolucion de problemas (3 horas)
Capitulo 3.3: Conceptos basicos y configuracion de la red (3 horas)
Capitulo 3.4: Fundamentos de electrdnica, circuitos, esquemas y herramientas (2 horas)
Capitulo 3.5: Fundamentos y seguridad (1 hora)

Unidad 4 Marco de competencias para auxiliares de enfermeria/asistencia sanitaria (12
horas)

Capitulo 4.1: Admisién y monitorizacion de pacientes (3 horas)

Esta publicacion se ha elaborado con el apoyo financiero de la Comisién Europea en el marco del programa
% Erasmus+. La informacion y las opiniones expresadas en esta publicacion son responsabilidad de los autores. La
Comision Europea y la Agencia Nacional Helénica no se responsabilizan del uso que pueda hacerse de la
informacion aqui contenida. NUmero de proyecto: 2024-1-EL01-KA220-EFP-000250876

Co-funded by %
the European Union {}




@ XRuVET
Capitulo 4.2: Anatomia humana (4 horas)
Capitulo 4.3: Examen fisico, asistencia clinica y equipo médico (3 horas)
Capitulo 4.4: Higiene, control de infecciones y ética (1 hora)

Capitulo 4.5: Respuesta a emergencias y primeros auxilios (1 hora)

3 Unidad 1 Competencias basicas de XR

Esta unidad (4 horas lectivas) se centra en los conocimientos basicos de XR y en la
implementacion y la competencia operativa de XR. Es una unidad comun para todas las
profesiones y consta de dos capitulos.

3.1 Resultados del aprendizaje
Los resultados de aprendizaje (OA) del curriculo se centraran en las siguientes areas:

a) Conocimientos fundamentales de XR

e LO 1.1: Definir y diferenciar los componentes centrales de la Realidad Extendida (XR),
incluida la Realidad Virtual (RV), la Realidad Aumentada (AR) y la Realidad Mixta (MR),
y explicar el concepto de Aprendizaje Inmersivo.

e LO 1.2: Describir la historia y la evolucién de las tecnologias XR e identificar los
principales hitos que han llevado a su aplicacidn actual en la capacitacién.

e LO 1.3: Analizar los beneficios, desafios y limitaciones de incorporar tecnologias XR en
el sector de EFP, citando especificamente ejemplos de aplicaciones actuales en
educacién y formacioén.

e LO 1.4: Reconocer y describir las tendencias futuras en XR y aprendizaje inmersivo, y
discutir su impacto potencial en futuros métodos de EFP.

e LO1.5: Describir el papel de las tecnologias emergentes para abordar los desafios clave
dentro del panorama actual de la EFP (por ejemplo, brechas de habilidades, falta de
equipos modernos).

b) Implementacion de XR y competencia operativa

e LO 1.6: Identificar y distinguir entre diferentes tipos de hardware XR (por ejemplo,
auriculares RV, gafas AR, controladores, sensores, dispositivos moviles) y sus
respectivas aplicaciones en EFP.

e LO 1.7: Describir el propdsito basico de varios software de RV/AR y plataformas de
desarrollo utilizadas para crear y ejecutar contenido de capacitacion inmersiva.

e LO 1.8: Evaluar los costos, la accesibilidad y la usabilidad de herramientas XR comunes
para su implementacion en aulas y talleres.

e LO 1.9: Demostrar los procedimientos basicos correctos para configurar el equipo XR
para uso en el aula y en capacitacién, garantizando un entorno de aprendizaje seguro
y funcional.
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e LO 1.10: Realizar resolucion de problemas basicos y mantenimiento de problemas
comunes de hardware y software XR para minimizar el tiempo de inactividad durante
las sesiones de capacitacion.

e LO 1.11: Explicar el uso de herramientas y técnicas para implementar experiencias de
aprendizaje gamificadas dentro del entorno XR para mejorar la participacidon y
retencion de los alumnos.

3.2 Descripcion y programacion de los capitulos
El siguiente cronograma distribuye 4 horas de enseiianza en 2 capitulos.

Resumen del capitulo

Identificacion del Capitulo 1.1 Introduccion a XR
capitulo
Tema/Propdsito Este capitulo se centra en la comprensidon conceptual de la Realidad

Extendida (XR) y su papel en la Educacion y Formacion Profesional.

Metas/Objetivos Introduccidn a las tecnologias emergentes en EFP, aprendizaje inmersivo,
fundamentos de RV/RA, beneficios, historia y evolucion de las tecnologias
XR, beneficios/desafios/limitaciones de la incorporacion de tecnologias XR
en el sector de EFP, aplicaciones actuales de tecnologias inmersivas en
educacion y formacion, tendencias futuras en EFP.

Duracién 2 horas lectivas

Nivel de dificultad Principiante

Resultados esperados L01.1,L01.2,L01.3,L01.4,L01.5

Conocimientos y Los estudiantes adquiriran los siguientes conocimientos y habilidades:
habilidades adquiridos | ¢ Dominio de la terminologia XR: capacidad para definir y diferenciar
(técnicos/conceptuales) con precision los conceptos basicos: realidad virtual (RV), realidad

aumentada (RA), realidad mixta (RM) y aprendizaje inmersivo.

e Contexto historico: comprender la evolucion de XR y cdmo paso de
ser una tecnologia de nicho a una herramienta relevante de EFP
(educacion y formacion profesional).

e Evaluacioén estratégica: conocimiento de los beneficios (por ejemplo,
practicas seguras, aprendizaje guiado) y limitaciones/desafios (por
ejemplo, mareos por movimiento, costo) de integrar la XR en la
capacitacion técnica.

e Reconocimiento de aplicaciones: identificacion de aplicaciones reales
y actuales de tecnologias inmersivas en la educacidn, la capacitacion y
la industria automotriz en general.

e Planificacidn futura: comprender las tendencias futuras en EFP,
preparando al técnico para el aprendizaje continuo y la adaptacion.
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Habilidades blandas e Pensamiento critico: analizar los pros y contras de varios modelos de

adquiridas integracién de XR en EFP (LO 1.3).

e Adaptabilidad: Desarrollar una mentalidad abierta hacia las
tecnologias emergentes y reconocer la necesidad de una mejora
digital continua en el campo automotriz.

e Comunicacion conceptual: Capacidad para articular claramente el
valor y la funcién del aprendizaje inmersivo ante colegas o la gerencia
(LO 1.1).

Resumen del capitulo

Identificacion del Capitulo 1.2 Herramientas y configuracion de XR
capitulo
Tema/Propdsito Este capitulo se centra en el conocimiento prdctico del hardware, el

software, la usabilidad y el mantenimiento necesarios para implementar
el entrenamiento XR.

Metas/Objetivos Tipos de software de RV/AR y plataformas de desarrollo, descripcidn
general del hardware de XR (cascos de RV, gafas de AR, teléfonos
inteligentes, controladores, sensores, etc.), herramientas y técnicas para
implementar experiencias de aprendizaje gamificadas en EFP,
costos/accesibilidad/usabilidad de las herramientas de XR, configuracion
de equipos de XR para uso en el aula, resolucién de problemas y
conceptos basicos de mantenimiento.

Duracién 2 horas lectivas

Nivel de dificultad Principiante

Resultados esperados LO1.6,1L01.7,L01.8,LO1.9,LO1.10,L01.11

Conocimientos y Los estudiantes adquiriran los siguientes conocimientos y habilidades:
habilidades adquiridos | ¢ Competencia en hardware: conocimiento de diferentes tipos de
(técnicos/conceptuales) hardware XR (auriculares, controladores, sensores, dispositivos

habilitados para AR) y los requisitos especificos para su uso en
simulacién de reparacidn y mantenimiento de automdviles.

e Familiaridad con el software: reconocimiento del propésito de varias
plataformas y aplicaciones de RV/AR.

e Configuracion del sistema: habilidad practica para configurar equipos
y entornos de XR (por ejemplo, calibrar espacios, configurar
dispositivos).

e Solucién de problemas y mantenimiento: habilidades operativas
basicas para identificar y resolver fallas comunes de hardware y
software XR (por ejemplo, problemas de conexioén, errores de
calibracion) para garantizar un flujo de capacitacion fluido.

e Técnicas de gamificacion: comprender como utilizar técnicas
gamificadas simples (por ejemplo, puntuacion, desafios
cronometrados) dentro de las simulaciones para mejorar la retencion
y el compromiso del aprendizaje.
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Habilidades blandas e Resolucién de problemas: aplicar el pensamiento sistematico para

adquiridas solucionar problemas técnicos y minimizar la interrupcion de la
capacitacioén (LO 1.10).

e Gestidon de recursos: evaluar los costos y la accesibilidad de diferentes
herramientas, demostrando una comprensién de la implementacién
eficiente de recursos (LO 1.8).

e Atencidn al detalle: ejecucion de pasos precisos para configurar y
mantener hardware XR sensible (LO 1.9).

e Alfabetizacion digital: desarrollar confianza y fluidez en la interaccién
con entornos de simulacién digital.

4 Unidad 2 Marco de competencias para
Técnico/Mantenimiento de Vehiculos

Se desarrollardn las siguientes aplicaciones XR (RV y AR) para su integraciéon en el marco de
competencias (curriculo) y los programas de capacitacion piloto asociados en las escuelas de
EFP:

1. [Simulacién de RV] Introduccidn a las piezas bdsicas del motor de un coche. Todas las piezas
se colocan en un banco de trabajo, y cada vez que el usuario toma una, se muestra una
descripcién y se resalta su ubicacién en el motor.

2. [Simulacidn RV] Instrucciones paso a paso sobre cdmo ensamblar un motor de automévil a
partir de todas sus partes.

3. [Aplicacidon mévil AR para dispositivos Android (teléfonos/tabletas, etc.)] Cdmo desmontar
el motor de un automavil.

4. [Simulacidon de RV] Inspeccién del sistema de frenos. Identificar y comprender los
componentes del sistema de frenos.

5. [Simulacién de RV] Diagnéstico del sistema eléctrico. Conocimiento del sistema eléctrico
del vehiculo y resolucién de problemas basicos.

6. [Simulacion de RV] Descripcién general del sistema de suspensidon. Comprenda los
componentes del sistema de suspensiéon y su funcién.

4.1 Resultados del aprendizaje
Los resultados de aprendizaje (OA) del plan de estudios para Técnico Automotriz mejorado
con XR se centrardn en las siguientes areas:

a) Experiencia técnica
e L02.1: Diagnosticar y reparar fallas comunes en los sistemas del motor. Método de
evaluacién : Rendimiento de montaje/desmontaje de RV (aplicaciones 2 y 3)
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e L0O2.2: Solucionar problemas y realizar el mantenimiento de los sistemas eléctricos
esenciales del vehiculo. Método de evaluacién : Rendimiento en simulacién de
realidad virtual (aplicaciones 5y 6)

e L0O2.3: Realizar procedimientos completos de mantenimiento rutinario de forma
segura y precisa. Método de evaluacién : Simulacién/Comprobacién practica de taller.

b) Precision y resolucion de problemas

e L0O2.4: Identificar fallos complejos en componentes y prestar atencion al detalle.
Método de evaluacion : Identificacion de componentes de RV/RA (aplicaciones 1y 4)

e L02.5: Seleccionar y operar herramientas y equipos especializados con precision.
Método de evaluacion : Prueba de competencia con herramientas XR (p. ej., llave
dinamométrica).

e L0O2.6: Garantizar el pleno cumplimiento de todas las normativas de seguridad y medio
ambiente. Método de evaluacidn : Analisis de casos practicos de seguridad.

¢) Habilidades de atencidn al cliente y flujo de trabajo

e L0O2.7: Comunicar claramente las necesidades de reparacion. Método de evaluacion :
Simulacidn de interaccién profesional/Comunicacién con los clientes.

e L02.8: Gestionar las tareas laborales de forma eficiente y colaborar eficazmente.
Método de evaluacion : Simulacidon de flujo de trabajo/Proyecto en equipo.

d) Sistemas de vehiculos modernos

e L02.9: Describir la arquitectura y los protocolos de seguridad de alto voltaje para

vehiculos eléctricos/hibridos. Método de evaluacidn : Cuestionario.

4.2 Descripcion y cronograma del curriculo combinado
El siguiente calendario distribuye 12 horas lectivas en 5 capitulos.

Resumen del capitulo

Identificacion del Capitulo 2.1 Analisis profundo de los sistemas del motor
capitulo
Tema/Propdsito Este capitulo se centra en el desarrollo de la competencia técnica

necesaria para identificar, desmontar, ensamblar y diagnosticar fallas en
un sistema de motor automotriz tipico.

Metas/Objetivos Diagndstico y mecdnica de motores, identificacion y funcionamiento de
componentes, y mantenimiento. Aplicaciones XR utilizadas: 1)
Identificacion de componentes RV, 2) Ensamblaje RV, 3) Desmontaje AR.
Duracidn 5 horas lectivas

Nivel de dificultad Avanzado

Resultados esperados LO2.1,L02.4
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Conocimientos y Los estudiantes adquiriran los siguientes conocimientos y habilidades:
habilidades adquiridos | ¢ Conocimiento detallado de la funcién y ubicacion de todos los
(técnicos/conceptuales) componentes principales del motor (por ejemplo, bloque, culata,

pistones, valvulas, sistemas de sincronizacion).

e lacapacidad de identificar y etiquetar de forma rapida y precisa las
piezas del motor, comprendiendo su relacion espacial dentro del
motor.

e La habilidad de precision para seguir procedimientos complejos de
varios pasos para el ensamblaje correcto de un motor (o sus
subsistemas) en la secuencia adecuada.

e Lacapacidad de ensamblar y desmontar un motor de manera
sistematica y ldgica, identificando correctamente el siguiente
componente a agregar o quitar en funcién de la dependencia
estructural.

e Comprensidon de las mejores practicas y pasos de procedimiento para
tareas rutinarias de mantenimiento del motor (por ejemplo, puestas a

punto).
Habilidades blandas e Atencidn al detalle: enfoque en los detalles, seleccién correcta de
adquiridas sujetadores y marcas de alineacidn, impulsado por la

retroalimentacién instantdnea del entorno RV, que es esencial para la
integridad del motor (LO2.4)

e Resolucién de problemas: desarrollar un enfoque légico, paso a paso,
para el diagndstico y reparacién de fallas, siguiendo procedimientos
definidos con precisién (LO2.1).

e Disciplina procedimental: Adherencia al orden correcto y metodologia
requerida para tareas mecanicas complejas (montaje/desmontaje) sin
saltarse pasos.

e Precisidn: Cultivar la capacidad de ejecutar tareas con exactitud y
control, lo cual se rastrea y mide dentro del entorno de simulacién.

Resumen del capitulo

Identificacion del Capitulo 2.2 Sistemas de frenos y suspension
capitulo
Tema/Propdsito Este capitulo se centra en permitir que el técnico inspeccione con

precision, identifique fallas de componentes y realice procedimientos de
mantenimiento de rutina en los sistemas de freno y suspension del
vehiculo utilizando entornos de realidad virtual inmersiva, garantizando
un estricto cumplimiento de los estandares de seguridad y precision.
Metas/Objetivos Mantenimiento rutinario de chasis, ruedas/neumaticos, servicio rutinario,
sistemas de frenos y suspension. Aplicaciones XR utilizadas: 4) Inspeccion
de frenos RV, 6) Descripcion general de la suspension RV.

Duracidn 3 horas lectivas

Nivel de dificultad Intermedio

Resultados esperados LO2.3,L02.4,1L02.5
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Conocimientos y Los estudiantes adquiriran los siguientes conocimientos y habilidades:
habilidades adquiridos | ¢ Conocimiento detallado de la funcidn, limites de desgaste y puntos de
(técnicos/conceptuales) inspeccidn de todos los componentes del sistema de frenado.

e La habilidad de precision para inspeccionar sistematicamente todo el
sistema de frenos para detectar desgaste, fugas y dafios, midiendo
con precision el desgaste seguln las especificaciones (LO 2.4).

e Comprender el propdsito, los tipos y los puntos de inspeccidn de
todos los componentes del sistema de suspensidn (amortiguadores,
puntales, resortes, bujes, brazos de control).

e la capacidad de identificar de forma rdpida y precisa los componentes
de los sistemas de freno y suspension y determinar su estado
operativo.

e Conocimiento de los procedimientos correctos para tareas como
servicio de neumaticos y ruedas, controles basicos de fluidos y
lubricacidon de rutina del chasis.

e lacapacidad de seleccionar y operar herramientas especializadas
necesarias para trabajos de frenos y suspension (por ejemplo, llave
dinamométrica, esparcidores especiales) con precision (LO 2.5).

e Comprension de los estrictos protocolos de seguridad y regulaciones
ambientales relacionadas con el polvo de freno y los fluidos peligrosos
(por ejemplo, eliminacidn del liquido de frenos).

e La capacidad de ejecutar procedimientos bdsicos de mantenimiento
de rutina (por ejemplo, rotacién de neumadticos, controles del nivel de
liqguido) de forma segura y precisa (LO 2.3).

Habilidades blandas e Enfoque en la seguridad: Responsabilidad y diligencia al trabajar con

adquiridas sistemas criticos para la seguridad, como los frenos. El entorno de
realidad virtual refuerza las consecuencias de los errores de
procedimiento.

e Atencidn al detalle: vigilancia para detectar indicadores sutiles de falla
o desgaste durante la inspeccidn, segln sea necesario para una
identificacion precisa de fallas.

e Cumplimiento de procedimientos: seguir las listas de verificacién y
utilizar las herramientas de acuerdo con las especificaciones sin
desviaciones, lo cual es vital para la integridad del vehiculo.

e Eficiencia bajo presidn del tiempo: practicar rutinas de inspeccion
para lograr precisidon dentro de un marco de tiempo estricto, una
necesidad en un plan de estudios condensado y un taller muy

ocupado.
Resumen del capitulo
Identificacion del Capitulo 2.3 Sistemas eléctricos
capitulo
Tema/Propdsito Este capitulo se centra en permitir que el técnico solucione y repare

sistematicamente fallas eléctricas comunes utilizando herramientas de
diagndstico digitales ( multimetros , escaneres) dentro de un entorno de
realidad virtual.
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Metas/Objetivos Sistemas eléctricos de vehiculos y flujo de trabajo, diagramas de
cableado, pruebas de circuitos, diagndstico de sensores, trabajo en
equipo y gestion del tiempo. Aplicacion XR utilizada: 5) Diagndstico
eléctrico con realidad virtual.

Duracién 2 horas lectivas

Nivel de dificultad

Intermedio

Resultados esperados

LO2.2,102.4,L02.8

Conocimientos y
habilidades adquiridos
(técnicos/conceptuales)

Los estudiantes adquiriran los siguientes conocimientos y habilidades:

Comprender conceptos eléctricos fundamentales: voltaje, resistencia,
corriente y circuitos en serie/paralelo.

La capacidad de seguir un procedimiento de diagndstico ldgico, paso a
paso, para aislar la causa raiz de un mal funcionamiento eléctrico.
Conocimiento de como leer e interpretar diagramas basicos de
cableado de vehiculos (simbolos, cédigos de color, ubicaciones de
componentes) para rastrear rutas de energia/tierra.

Competente en el uso de herramientas de diagndstico.

Comprender la funcidn basica y la salida de sensores comunes (por
ejemplo, temperatura)

La habilidad de identificar el componente exacto (por ejemplo, cable
defectuoso, sensor defectuoso, fusible quemado) que causa una falla,
demostrando atencidn a los detalles durante las pruebas.
Familiaridad con el proceso de conexion e interpretacion de
informacidn de herramientas de escaneo virtuales.

La capacidad de determinar la reparacion mas efectiva (por ejemplo,
reemplazar un fusible, reparar un cable, reemplazar un componente).

Habilidades blandas
adquiridas

Resolucidn de problemas: aplicacion de deduccion légica y pasos
técnicos (guiados por la aplicacion de realidad virtual) para identificar
y probar rdpidamente puntos de falla, esenciales para problemas
eléctricos complejos.

Gestion del tiempo: practicar la ejecucién eficiente de tareas y
priorizar los pasos durante el diagndstico de RV para completar la
reparacion dentro de las limitaciones de tiempo simuladas.

Trabajo en equipo y colaboracién: Introduccién a la comunicacién
efectiva y la division de tareas en un escenario de reparacion
simulado (por ejemplo, cémo delegar un trabajo parcialmente
diagnosticado o buscar asesoramiento), fomentando el apoyo mutuo
y la productividad del taller.

Paciencia y persistencia: mantener el enfoque y la disciplina al
rastrear fallas eléctricas intermitentes o complejas, evitando el
reemplazo prematuro de componentes.
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Resumen del capitulo

Identificacion del Capitulo 2.4 Seguridad, ética y comunicacion
capitulo
Tema/Propdsito Este capitulo se centra en garantizar que el técnico comprenda y cumpla

con los estdndares de seguridad, legales y éticos obligatorios en el taller, y
en brindar una breve capacitacion sobre las habilidades de comunicacidn
criticas necesarias para la interaccidn profesional con el cliente.
Metas/Objetivos Seguridad del vehiculo, seguridad del taller, cumplimiento ambiental,
ética profesional, comunicacion con el cliente, simulacién del protocolo
de seguridad XR.

Duracion 1 hora lectiva

Nivel de dificultad Principiante

Resultados esperados LO2.6, LO2.7

Conocimientos y Los estudiantes adquiriran los siguientes conocimientos y habilidades:
habilidades adquiridos | ¢ Conocimiento de los procedimientos obligatorios para utilizar equipos
(técnicos/conceptuales) de taller, manipular herramientas y mantener un espacio de trabajo

limpio y seguro.

e La habilidad de ejecutar respuestas inmediatas y seguras a peligros
comunes del taller (por ejemplo, derrames, incendios, uso de equipos
de emergencia) practicados a través de la simulacién del protocolo de
seguridad XR (LO 2.6).

e Comprender los procedimientos adecuados para manipular,
almacenar y desechar materiales peligrosos (por ejemplo, aceites,
fluidos, baterias) para garantizar el cumplimiento ambiental (LO 2.6).

e Lacapacidad de identificar posibles peligros fisicos y ambientales en
el lugar de trabajo y tomar medidas correctivas.

e Comprender los principios clave de la ética profesional, incluida la
honestidad en el diagnéstico, la transparencia en la facturacion y la
confidencialidad de los datos del cliente.

e lacapacidad de explicar de forma clara y profesional diagndsticos
técnicos, reparaciones recomendadas y costos a un cliente no técnico
(LO 2.7).

e Conciencia basica de la responsabilidad y la necesidad legal de
cumplir con las especificaciones del fabricante y las normas de
seguridad.

e La habilidad de escuchar eficazmente la descripcidn del problema del
vehiculo por parte del cliente para recopilar informacién de
diagndstico precisa.

Habilidades blandas e Responsabilidad e integridad: desarrollar un fuerte sentido de

adquiridas responsabilidad personal por el cumplimiento de la seguridad, la
conducta ética y la proteccion de la informacion del cliente.

e Profesionalismo: Cultivar un estilo de comunicacidn respetuoso y
claro al tratar con los clientes, lo que afecta directamente la confianza
y la reputacién del negocio.
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e Conciencia de la situacion: mejora de la capacidad de analizar el
entorno para detectar posibles riesgos y prevenir accidentes
(reforzado por la simulacién XR).

e Responsabilidad profesional con cuidado y atencidn a los detalles,
especialmente cuando los protocolos involucran obligaciones legales
o de seguridad.

Resumen del capitulo

Identificacion del Capitulo 2.5 Tecnologias emergentes de vehiculos eléctricos e
capitulo hibridos
Tema/Propdsito Este capitulo se centra en proporcionar al técnico los conocimientos de

seguridad esenciales y los conceptos fundamentales necesarios para
trabajar con sistemas de vehiculos eléctricos e hibridos (EV/Hibridos),
garantizando que comprendan las diferencias de alto voltaje y los
protocolos de seguridad antes de realizar cualquier tarea de
mantenimiento.

Metas/Objetivos Arquitectura EV/hibrida y tecnologia futura, diferencias entre vehiculos
con motor de combustion interna (ICE) y vehiculos EV/hibridos, seguridad
de baterias de alto voltaje, competencias digitales.

Duracién 1 hora lectiva

Nivel de dificultad Principiante

Resultados esperados LO2.9

Conocimientos y Los estudiantes adquiriran los siguientes conocimientos y habilidades:

habilidades adquiridos | ¢ Conocimiento del disefio y funcién de los principales componentes de

(técnicos/conceptuales) alto voltaje y el flujo de potencia dentro de un vehiculo eléctrico o
hibrido.

e Comprension del equipo de proteccion personal (EPP) obligatorio y
las zonas de exclusion de seguridad requeridas cuando se trabaja en
sistemas de alto voltaje.

e (Capacidad para localizar e identificar cableado de alto voltaje y
desconexiones de seguridad en la estructura de un vehiculo.

e Conocimiento basico de la necesidad de sistemas de gestion térmica
de baterias y los peligros asociados en caso de dafios.

e La capacidad de diferenciar entre sistemas de bajo voltaje (12 V) y de
alto voltaje y evitar la contaminacién cruzada.

Habilidades blandas e Mayor Sensibilidad hacia la seguridad: desarrollar un sentido de

adquiridas precaucién y vigilancia al encontrarse con componentes de alto
voltaje, reconociendo la gravedad de los riesgos involucrados.

e Disciplina procesal: cultivar la disciplina para nunca eludir o acortar
los procedimientos de seguridad, en particular el bloqueo y
etiquetado .

Esta publicacion se ha elaborado con el apoyo financiero de la Comisién Europea en el marco del programa
:' : ': Co-funded by ‘:f;,’;iﬁa Erasmus+. La informacion y las opiniones expresadas en esta publicacion son responsabilidad de los autores. La
WP the European Union §]4'4 Comisién Europea y la Agencia Nacional Helénica no se responsabilizan del uso que pueda hacerse de la
informacion aqui contenida. NUmero de proyecto: 2024-1-EL01-KA220-EFP-000250876



@_ XRaVET

e Preparacion para el futuro: Demostrar curiosidad intelectual y
adaptabilidad hacia nuevas tecnologias, reconociendo el cambio de la
reparacion mecdnica al servicio electromecanico y digital.

e Evaluacion de riesgos: la capacidad de evaluar rapidamente el
entorno de un vehiculo para detectar riesgos de alto voltaje antes de
iniciar cualquier trabajo de reparacion o diagnéstico.

4.3 Mapeo de herramientas XR a capitulos

Capitulo 2.1 (Motor) > Aplicaciones XR utilizadas 1, 2, 3 (Motor RV/AR)

Beneficio de aprendizaje : Esta secuencia de identificacion de componentes (RV),
desmontaje (AR) y montaje (RV) garantiza la mdaxima repeticion y una memoria
procedimental perfecta antes de tocar un motor real. Es una practica segura para
procedimientos mecanicos complejos.

Capitulo 2.2 (Chasis)—> Aplicaciones XR utilizadas 4, 6 (sistemas de suspension y frenos RV)

Beneficio de aprendizaje : Centrado en la visualizacion y la seguridad. Permite a los
técnicos identificar facilmente todos los componentes de los sistemas criticos para la
seguridad, lo cual resulta dificil en una en un taller real con espacio limitado.

Capitulo 2.3 (Eléctrico) > Aplicacion XR utilizada 5 (Diagnédstico eléctrico RV)

Beneficio de aprendizaje : Diagnodstico de fallas poco frecuentes. Permite practicar
repetidamente el diagndstico sistematico de fallas eléctricas (p. ej., cortocircuitos
intermitentes) dificiles de replicar en el taller.
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5 Unidad 3 Marco de competencias para técnicos eléctricos,

electrdnicos y de TI

Se desarrollardn las siguientes aplicaciones XR (RV y AR) para su integraciéon en el marco de
competencias (curriculo) y los programas de capacitacion piloto asociados en las escuelas de
EFP:

1. [Simulacién de RV] Taller de ensamblaje de PC: identificar e instalar componentes de PC

2. [Aplicacion mévil AR para dispositivos Android (teléfonos/tabletas, etc.)] Aplicacién para
armar PC: practica de habilidades basicas relacionadas con el ensamblaje (colocacién de
componentes basicos como la carcasa, la placa base, el procesador, el disipador de calor, la
RAM, el disco duro, la fuente de alimentacién y la tarjeta grafica) y el mantenimiento de una
computadora.

3. [Simulacién de RV] Conceptos bdsicos de configuracion de red: conectar una red basica
cableada e inaldmbrica

4. [Simulacién de realidad virtual] Solucién de problemas de una PC que no arranca:
diagnostique problemas comunes de hardware y software.

5.1 Resultados del aprendizaje
Los resultados de aprendizaje (OA) del curriculo se centrardn en las siguientes areas:

a) Sistemas de hardware y ensamblaje

e LO 3.1: Identificar, instalar y ensamblar correctamente los componentes
principales del hardware informdtico. Método de evaluacion : Rendimiento de
simulacién de RV/RA (aplicaciones 1y 2)

b) Solucion de problemas y diagnéstico

e LO 3.2: Analizar y diagnosticar fallas comunes en sistemas de PC y circuitos
electrénicos que no arrancan. Método de evaluacién : Escenario de resolucién de
problemas de realidad virtual (aplicacion 4)

c) Instalacién de red

e LO 3.3: Configurar y establecer conexiones de red basicas, tanto cableadas como
inalambricas. Método de evaluacidén : Rendimiento de configuracién de red de RV
(aplicacion 3)

d) Fundamentos de circuitos y sistemas

e LO 3.4: Interpretar esquemas bdsicos y comprender el funcionamiento de
componentes electronicos comunes. Método de evaluacidn : Taller
practico/Cuestionario.
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e) Seguridad y protocolos digitales

e LO 3.5: Cumplir con los protocolos esenciales de seguridad eléctrica y las practicas
de seguridad digital. Método de evaluacidn : Lista de verificacion de seguridad.

5.2 Descripcion y cronograma del curriculo combinado
El siguiente calendario distribuye 12 horas lectivas en 5 capitulos.

Resumen del capitulo

Identificacion del Capitulo 3.1 Componentes y ensamblaje de la PC
capitulo
Tema/Propdsito Capacitar a técnicos en la correcta identificacion, funcionamiento e

instalacion segura y precisa de componentes basicos de hardware
informatico. El objetivo es desarrollar el dominio de los procedimientos
mediante simulaciones de RV/RA antes de iniciar el ensamblaje fisico.
Metas/Objetivos El objetivo principal es lograr precision en la instalacidn y confianza en los
procedimientos para el ensamblaje del sistema. Identifique y describa
correctamente la funcién de los componentes principales del PC (CPU,
placa base, RAM, almacenamiento, GPU, fuente de alimentacion). Ejecute
correctamente el procedimiento paso a paso para ensamblar un sistema
de PC funcional en el entorno de RV/RA, siguiendo la secuencia correcta.
Instale correctamente la CPU y la RAM en la placa base, aplicando la
presion de asentamiento adecuada y manipulando el mecanismo de
bloqueo sin dafiarlo. Conecte correctamente todos los cables de
alimentacidn y datos (ATX, EPS, SATA, conectores del panel frontal) segin
los requisitos del sistema y las mejores practicas para el flujo de aire.
Duracién 3 horas lectivas

Nivel de dificultad Avanzado

Resultados esperados LO3.1

Conocimientos y Los estudiantes adquiriran los siguientes conocimientos y habilidades:
habilidades adquiridos | ¢ Conocimiento detallado de cémo funciona cada componente principal
(técnicos/conceptuales) (por ejemplo, caché de CPU vs. velocidad de RAM, lineas PCle ) y

como interacttan.

e lacapacidad de reconocer y diferenciar visualmente entre varios
factores de forma de componentes y conectores.

e Comprender problemas basicos de compatibilidad de hardware (por
ejemplo, tipo de socket, generacién de RAM) para seleccionar
componentes adecuados.

e La habilidad de colocar correctamente componentes delicados como
la CPU y la RAM, minimizando el riesgo fisico (reforzado por las
aplicaciones RV/AR 1y 2).
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e Lacapacidad de realizar un cableado interno limpio y funcional ,
optimizando el suministro de energia y la refrigeracidn del sistema.

e Comprender el disefio de la placa base (zdcalos, ranuras, conectores)
y la dependencia secuencial de los pasos de ensamblaje.

e La habilidad de seguir manuales de ensamblaje complejos de varios
pasos e integrar exitosamente todos los componentes en la caja.

Habilidades blandas e Atencidn al detalle: desarrollar una precisiéon extrema y paciencia al

adquiridas manipular componentes delicados y costosos (por ejemplo, colocar
una CPU o instalar una tarjeta grafica), impulsado por la naturaleza
implacable de la simulacion de realidad virtual.

e Disciplina procedimental: cultivar la disciplina para adherirse
estrictamente a la secuencia de ensamblaje requerida y a los pasos de
seguridad (como la conexidn a tierra) en todo momento, una
necesidad en el trabajo con electrénica.

e Resoluciéon de problemas: la capacidad de diagnosticar y corregir
errores de instalacion menores (por ejemplo, cable invertido, RAM
fuera de lugar) rapidamente basandose en la retroalimentacién
instantanea de las herramientas AR/RV.

e Enfoque y concentracién: mantener un enfoque intenso durante
secuencias de ensamblaje largas, especialmente importante para
tareas como la aplicacidn de pasta térmica y el montaje del disipador

de calor.
Resumen del capitulo
Identificacion del Capitulo 3.2 Analisis de fallas del sistema, diagndstico y solucion de
capitulo problemas
Tema/Propdsito Capacitar a técnicos para analizar, diagnosticar y resolver de forma

eficiente y légica fallas comunes de hardware y software que impiden el
arranque de una PC. El objetivo es aplicar los conocimientos de
diagndstico y el uso de herramientas en un escenario de resolucién de
problemas de realidad virtual de alta fidelidad y sin consecuencias.
Metas/Objetivos El objetivo principal es la capacidad de diagnosticar y resolver
sistematicamente fallos del sistema. Aplicar correctamente una
metodologia de diagndstico estructurada y légica para aislar la causa raiz
de un fallo de arranque. Identificar con precisién el componente que
causa el fallo de arranque. Utilizar con soltura herramientas de
diagndstico simulado para recopilar datos criticos. Aplicar correctamente
la solucidn correcta para que el sistema que no arranca vuelva a
funcionar. Distinguir entre fallos de hardware (problemas fisicos) y fallos
de software/firmware (problemas de configuracién del BIOS/SO).
Duracién 3 horas lectivas

Nivel de dificultad Principiante

Resultados esperados LO 3.2
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Conocimientos y Los estudiantes adquiriran los siguientes conocimientos y habilidades:
habilidades adquiridos | ¢ Conocimiento detallado de la secuencia de prueba automatica de
(técnicos/conceptuales) encendido (POST) y el papel del BIOS/UEFI, MBR vy el cargador del

sistema operativo en el proceso de arranque.

e La habilidad técnica para seguir |I6gicamente el flujo de energia y
datos del sistema para aislar fallas, demostrada mediante la
eliminacion de pasos innecesarios en el escenario de RV.

e Conocimiento de los sintomas especificos (por ejemplo, cddigos de
sonido, mensajes de error, falta de pantalla, giro del ventilador)
asociados con fallas de hardware comunes (CPU, RAM, GPU, PSU).

e Uso simulado competente de herramientas de diagndstico, como la
interpretacion de cédigos de error POST o el uso de un multimetro
simulado para probar el suministro de energia.

e Comprender las soluciones inmediatas mas efectivas para problemas
qgue no implican arranque (por ejemplo, borrar CMOS, volver a
colocar componentes, verificar cables basicos).

e La capacidad de encontrar e interpretar registros del sistema o
mensajes de firmware para identificar conflictos de
software/controladores.

e Conocimiento de codmo las actualizaciones de firmware, los conflictos
de controladores y la corrupcion del sistema operativo pueden
impedir que un sistema se inicie.

e La habilidad de aplicar la correccion minima necesaria para resolver la
falla, evitando el reemplazo innecesario de componentes.

Habilidades blandas e Resolucion de problemas: desarrollar un enfoque disciplinado y

adquiridas basado en hipétesis para la resolucidon de problemas, evitando
conjeturas y siguiendo una ruta de diagndstico estructurada.

e Razonamiento légico: aplicar el razonamiento deductivo para analizar
los sintomas y reducir la lista de posibles componentes defectuosos
de manera eficiente.

e Pacienciay persistencia: mantener el enfoque y la disciplina al
enfrentar fallas complejas o intermitentes, negdndose a desanimarse
hasta que se identifique la causa raiz.

e Mitigacidén de riesgos: practicar primero pasos de diagndstico seguros
y no destructivos en el entorno de realidad virtual, minimizando el
riesgo de causar nuevos dafios durante la resolucién de problemas.

Resumen del capitulo

Identificacion del Capitulo 3.3 Conceptos basicos y configuracién de la red
capitulo
Tema/Propdsito Capacitar a técnicos en los conceptos basicos de redes, incluyendo el

modelo OSl, el direccionamiento IP y la funcidn del hardware clave.
Desarrollar las habilidades practicas necesarias para configurar y conectar
correctamente una red cableada o inalambrica funcional a pequefia
escala.

Metas/Objetivos El objetivo principal es la competencia para establecer y probar la
conectividad basica de red. Describir la funcion y el propdsito basicos de
cada capa del modelo OSl, relacionandolos con la resolucién de
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problemas comunes. Identificar, configurar y verificar correctamente los
componentes basicos de direccionamiento IP (direccidn IP, mascara de
subred, puerta de enlace) para dispositivos de red. Identificar la funcion y
los puntos de conexidn del hardware de red clave (routers, switches,
puntos de acceso inalambricos). Configurar correctamente los parametros
cableados e inalambricos en dispositivos simulados (PC, routers) para
lograr la conectividad de red. Identificar y aplicar correctamente los
estandares de cableado de red adecuados (p. ej., Cat 5e/6, directo vs.
cruzado) para escenarios dados.

Duracién 3 horas lectivas
Nivel de dificultad Intermedio
Resultados esperados LO 3.3

Conocimientos y
habilidades adquiridos

(técnicos/conceptuales)

Los estudiantes adquiriran los siguientes conocimientos y habilidades:

e Conocimiento del propésito de los protocolos, estandares y servicios
(por ejemplo, DHCP, DNS, TCP/IP) esenciales para la comunicacion en
red.

e La habilidad técnica para navegar por las interfaces de dispositivos de
red (simuladas) para configurar la seguridad inalambrica (SSID,
contrasefias) y la configuracion cableada (IP estatica/dinamica).

e Comprender las siete capas del modelo OSI y dénde operan los
dispositivos/protocolos comunes (IP, Ethernet, HTTP).

e La habilidad para realizar terminaciones basicas de cables de red (por
ejemplo, engarzar conectores RJ-45) de acuerdo con los estandares
T568A/B.

e Conocimiento de las funciones especificas y las diferencias entre
concentradores, conmutadores y enrutadores al dirigir el trafico de
red.

e La capacidad de utilizar comandos simples ( ipconfig , ping ) para
verificar la conectividad y aislar problemas de la capa de red.

e Comprender los conceptos de direcciones IP publicas y privadas y los
principios basicos de subredes .

e lacapacidad de conectar fisica y I6gicamente dispositivos a una red
utilizando medios y configuraciones adecuados.

Habilidades blandas
adquiridas

e Razonamiento légico: aplicar el pensamiento estructurado para
solucionar problemas de conectividad de red, moviéndose
sistemdaticamente a través de las capas OSI para diagnosticar fallas.

e Atencidn al detalle: mantener la precision al configurar los ajustes
(por ejemplo, evitar errores tipograficos en direcciones IP o
contrasefias), lo cual es fundamental para la funcionalidad de la red.

e Visualizacion abstracta: desarrollar la capacidad de mapear
mentalmente el flujo de datos a través de una red aunque sea
invisible, con la ayuda de la visualizacién de componentes en el
entorno de realidad virtual.

e Disciplina procesal: Seguir procedimientos operativos estandar
detallados para la configuracion de la red y las configuraciones de
seguridad sin desviaciones.
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Resumen del capitulo

Identificacion del Capitulo 3.4 Fundamentos de electrdnica, circuitos, esquemas y
capitulo herramientas
Tema/Propdsito Dotar a los técnicos de los conocimientos tedricos y practicos

fundamentales de electricidad, componentes electrénicos pasivos y
lectura de diagramas de circuitos. Esto sirve como base para analizar el
suministro de potencia en computadoras y comprender sistemas
electrénicos complejos.

Metas/Objetivos El objetivo principal es la competencia para aplicar principios eléctricos
basicos e interpretar diagramas técnicos. Calcular y aplicar correctamente
las relaciones entre voltaje, corriente y resistencia en circuitos simples en
serie y en paralelo. Identificar correctamente los componentes
electrénicos pasivos comunes (resistencias, capacitores, inductores) y
describir su funcidn basica e impacto en un circuito. Interpretar con
precision diagramas esquematicos electréonicos basicos , identificando
componentes, puntos de conexion y fuentes de alimentacion.

Duracidn 2 horas lectivas

Nivel de dificultad Intermedio

Resultados esperados LO34

Conocimientos y Los estudiantes adquiriran los siguientes conocimientos y habilidades:
habilidades adquiridos | ¢ El conocimiento de los principios eléctricos, por ejemplo la Ley de
(técnicos/conceptuales) Ohm.

e La habilidad matematica para calcular valores desconocidos (voltaje,
corriente, resistencia) en un circuito basico.

e Conocimiento de los simbolos y la nomenclatura de los componentes
basicos (resistencias, condensadores, diodos) tal como aparecen en
un esquema.

e lacapacidad de rastrear una sefial o ruta de energia a través de un
diagrama electrénico dado e identificar la funcion de diferentes
bloques de circuito.

e Comprender los diferentes modos de un multimetro digital (DMM) y
la forma correcta y segura de utilizar cada modo (por ejemplo, medir
corriente versus voltaje).

e La habilidad de conectar de forma segura un multimetro para medir la
continuidad, la resistencia y el voltaje en un componente o punto de
prueba.

e Comprender conceptos como capacitancia, inductancia y filtrado y su
relevancia para la energia del sistema estable.

e la capacidad de utilizar el multimetro para realizar pruebas de
funcionalidad basica en componentes pasivos (por ejemplo,
comprobar valores de resistencias).

Habilidades blandas e Precision y exactitud: mantener una precision meticulosa al leer los

adquiridas valores de los componentes (por ejemplo, cddigos de color de las
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resistencias) y al tomar medidas con el multimetro, ya que pequefios
errores invalidan los esfuerzos de resolucion de problemas.

e Pensamiento analitico: aplicar un analisis l6gico paso a paso a
problemas de circuitos tedricos antes de intentar realizar mediciones
fisicas.

e Sensibilidad hacia la seguridad: Desarrollar una mayor conciencia de
los procedimientos de seguridad eléctrica al trabajar con circuitos
activos, incluso a bajos voltajes.

e Modelado conceptual: la capacidad de traducir un esquema
bidimensional (abstracto) en un circuito tridimensional funcional
(fisico) y viceversa.

Resumen del capitulo

Identificacién del Capitulo 3.5 Fundamentos y seguridad
capitulo
Tema/Propdsito Inculcar en los técnicos una comprension integral y un estricto

cumplimiento de los protocolos esenciales de seguridad fisica y digital .
Prevenir accidentes laborales (descargas eléctricas), proteger equipos
electronicos sensibles (ESD) y mantener la seguridad y confidencialidad de
los datos.

Metas/Objetivos El objetivo principal es cumplir con las normas de seguridad. Demostrar
un estricto cumplimiento de las medidas de seguridad contra descargas
electrostaticas (ESD) durante todos los procedimientos de ensamblaje,
tanto simulados como fisicos. Utilizar correctamente las herramientas de
prevencion de ESD (p. ej., mufiequeras, alfombrillas) y los procedimientos
para manipular con seguridad componentes informaticos sensibles.
Comprender y cumplir con los protocolos basicos de ciberseguridad ,
incluyendo la gestién de contrasefas seguras y el reconocimiento de
intentos comunes de phishing. Demostrar el cumplimiento de las politicas
de confidencialidad de datos y los procedimientos adecuados para el
manejo de la informacidn del cliente y los dispositivos de
almacenamiento.

Duracion 1 hora lectiva

Nivel de dificultad Principiante

Resultados esperados LO3.5

Conocimientos y Los estudiantes adquiriran los siguientes conocimientos y habilidades:
habilidades adquiridos | ¢ Conocimiento de los peligros eléctricos comunes (por ejemplo,
(técnicos/conceptuales) descargas eléctricas, arcos eléctricos), los peligros de trabajar cerca

de alto voltaje y la funcion de la conexiodn a tierra.

e La habilidad procesal para establecer un entorno de trabajo seguro,
incluido el uso adecuado de equipo de proteccién personal (EPP) y la
verificacidn del aislamiento eléctrico.

Esta publicacion se ha elaborado con el apoyo financiero de la Comisién Europea en el marco del programa
Erasmus+. La informacion y las opiniones expresadas en esta publicacion son responsabilidad de los autores. La
Comision Europea y la Agencia Nacional Helénica no se responsabilizan del uso que pueda hacerse de la
informacion aqui contenida. NUmero de proyecto: 2024-1-EL01-KA220-EFP-000250876

:"': Co-funded by
N the European Union




@_ XRaVET

e Comprender la causa y el efecto de la descarga electrostatica (ESD) en
dispositivos electrénicos sensibles y cdmo las herramientas ESD
mitigan el riesgo.

e La habilidad técnica para usar y probar correctamente una pulsera
ESD y manipular componentes sobre una alfombra antiestatica.

e Conocimiento de amenazas digitales comunes (malware, phishing,
ingenieria social) y mejores practicas para proteger cuentas y
sistemas.

e La capacidad de seguir protocolos estrictos para acceder, realizar
copias de seguridad o destruir datos del cliente manteniendo la
confidencialidad.

e Conocimiento de los pasos inmediatos a tomar en caso de accidente
eléctrico o lesidn en el lugar de trabajo.

e La habilidad de aplicar consistentemente protocolos de seguridad
(eléctricos y digitales) sin desviaciones.

Habilidades blandas e Sensibilidad hacia la seguridad: Desarrollar una mentalidad inflexible

adquiridas hacia la seguridad, priorizando siempre el bienestar personal y la
proteccion del equipo antes de comenzar a trabajar.

e Integridad y confianza: mantener una estricta confidencialidad con
respecto a los datos del cliente y las configuraciones del sistema, lo
cual es fundamental para generar confianza profesional.

e Vigilancia: Practicar la conciencia situacional tanto en el entorno fisico
del taller (riesgos eléctricos) como en el entorno digital (amenazas
cibernéticas).

e Disciplina procesal: cultivar la disciplina para seguir las listas de
verificacion y los protocolos de seguridad establecidos en todo
momento, incluso cuando hay prisa.

5.3 Mapeo de herramientas XR a capitulos

e Capitulo 3.1 (Ensamblaje de PC) —>Aplicaciones XR utilizadas 1, 2 (Ensamblaje de
componentes RV/AR)

Beneficio del aprendizaje : Precisién en la instalacidn y el montaje. La visualizacién y
repeticion de componentes permiten practicar con alta fidelidad y sin errores pasos de
montaje delicados (p. ej., la instalacién de una CPU/RAM) varias veces, lo que refuerza la
seguridad contra descargas electrostaticas (ESD ).

e Capitulo 3.2 ( Configuracion de red ) = Aplicaciones XR utilizadas 3 (Configuracién de red
RV)

Beneficio del aprendizaje : Comprensidn del sistema. Permite la visualizacidn e interaccién
con dispositivos y configuraciones de red que suelen ser abstractos, lo que facilita la
practica de la configuracion de IP y la resolucion de problemas de conectividad.
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e Capitulo 3.3 ( Solucidn de problemas ) > Aplicaciones XR utilizadas 4 (Analisis de fallas RV)

Beneficio de aprendizaje : Experimentacidon segura. Los técnicos pueden practicar pasos
de diagnéstico arriesgados o simular fallos de hardware poco frecuentes que no pueden
replicarse en equipos reales sin causar dafos.
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6 Unidad 4 Marco de competencias para auxiliares de

enfermeria/asistencia sanitaria

Se desarrollardn las siguientes aplicaciones XR (RV y AR) para su integraciéon en el marco de
competencias (curriculo) y los programas de capacitacion piloto asociados en las escuelas de
EFP:

1. [Simulacion de RV] Admisién del paciente y verificacidon de signos vitales: realice la admisién
del paciente y mida los signos vitales (presidn arterial, brazalete, termdmetro, oximetro de
pulso, bascula)

2. [Aplicacion moévil de RA para dispositivos Android (teléfonos/tabletas, etc.)] Juego
educativo de anatomia humana: Sistema digestivo: cavidad oral (boca + dientes): faringe,
esofago/estédmago/intestino, higado/pancreas/bazo, funcién del sistema digestivo,
juego/cuestionario sobre el sistema digestivo en general. Sistema respiratorio: cavidad nasal
(nariz), laringe, pulmones, funciéon del sistema respiratorio, juego/cuestionario sobre el
sistema respiratorio en general.

3. [Simulacién de RV] Preparacion para un examen fisico de rutina: preparar al paciente y
ayudar al médico

4. [Simulacion de realidad virtual] Identificacidn de equipos médicos: identificar y comprender
las herramientas basicas de examen (por ejemplo, otoscopio, oftalmoscopio, martillo de
reflejos, estetoscopio)

6.1 Resultados del aprendizaje
Los resultados de aprendizaje (OA) del curriculo se centraran en las siguientes dreas:

a) Atencidn y seguimiento del paciente

e Objetivo de Logro 4.1: Administrar con precision la admisién de pacientes y medir
todos los signos vitales utilizando equipos estandar y simulados. Método de
evaluacién : Rendimiento de simulacién de realidad virtual (aplicaciéon 1)

e Objetivo de aprendizaje 4.2: Preparar a un paciente y asistir al profesional de la salud
durante los examenes fisicos de rutina. Método de evaluacién : Rendimiento en
simulacidn de realidad virtual (aplicacion 3)

b) Protocolos de higiene y seguridad

e LO4.3: Cumplir estrictamente con los protocolos establecidos de higiene y prevencion
de infecciones (p. ej., higiene de manos). Método de evaluacién : Taller practico/lista
de verificacién.

e LO 4.4: Identificar y manipular con seguridad equipos e instrumental médico basico.
Método de evaluacidén : Prueba de identificacion de RV (aplicacion 4)
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c) Anatomia y razonamiento clinico

e LO 4.5: Identificar y comprender la funcién de los componentes clave de los sistemas
digestivo y respiratorio. Método de evaluacion : Juego/cuestionario educativo de RA
(aplicacién 2)

d) Emergencia y primeros auxilios

e LO 4.6: Proporcionar primeros auxilios adecuados y oportunos en situaciones de
emergencia simuladas comunes. Método de evaluacion : Escenario de emergencia
simulado.

6.2 Descripcion y cronograma del curriculo combinado
El siguiente calendario distribuye 12 horas lectivas en 5 capitulos.

Resumen del capitulo

Identificacion del Capitulo 4.1 Admision y seguimiento de pacientes
capitulo
Tema/Propdsito Capacitar a los auxiliares de enfermeria en el procedimiento preciso,

sistematico y estandarizado para realizar la admisidén de pacientes,
incluida la recopilacién de datos preliminares y la medicién competente
de los cuatro signos vitales principales (temperatura, pulso, respiracion y
presion arterial) utilizando equipos médicos estandar y simulados.
Metas/Objetivos Realizar una admisiéon completa del paciente en el orden correcto y
sistematico, incluyendo la preparacion, la introduccion y el registro de
datos. Medir y registrar con precision la presion arterial (PA) utilizando
brazaletes electrénicos manuales y simulados, asegurando la seleccién y
colocacion correctas del tamano del brazalete. Medir y registrar con
precisién el pulso (frecuencia y ritmo) y la saturacidn de oxigeno ( SpO, )
utilizando técnicas y dispositivos adecuados (pulsioximetro). Medir y
registrar con precision la temperatura corporal utilizando diferentes tipos
de termdmetros simulados (p. ej., oral, temporal). Demostrar la capacidad
de calibrar y preparar correctamente el equipo de medicion de constantes
vitales antes de su uso.

Duracién 3 horas lectivas

Nivel de dificultad Principiante

Resultados esperados LO4.1

Conocimientos y Los estudiantes adquiriran los siguientes conocimientos y habilidades:
habilidades adquiridos | ¢ Conocimiento de los rangos fisiolégicos normales y anormales para
(técnicos/conceptuales) cada signo vital (PA, T, P, Sp0, ) y el significado de las desviaciones.
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e La habilidad procesal para ejecutar una secuencia de admision de
pacientes sin problemas, incluida la verificacion de identidad y la
informacidn inicial sobre el estado.

e Comprender la técnica especifica adecuada requerida para cada
medicion de signo vital (por ejemplo, método de presion arterial de
dos pasos, seleccién del sitio para el pulso).

e La habilidad técnica para manipular y utilizar equipos de signos vitales
(simulados y reales) para obtener lecturas precisas y repetibles.

e Conocimiento del funcionamiento, uso adecuado y limitaciones de
instrumentos como el esfigmomandmetro, estetoscopio, termémetro
y oximetro de pulso.

e La capacidad de registrar de forma precisa y legible las mediciones de
signos vitales, reconociendo e informando rapidamente los hallazgos

anormales.
Habilidades blandas e Atencidn al detalle y la precisién: mantener el enfoque durante las
adquiridas mediciones para garantizar la precisién, ya que incluso pequeiios
errores en los signos vitales pueden llevar a decisiones clinicas
incorrectas.

e Relacién y comunicacién con el paciente: desarrollar la capacidad de
acercarse e interactuar con el paciente de una manera tranquila,
tranquilizadora y profesional mientras se realizan procedimientos
invasivos (practicado a través de la interaccién con el paciente en
realidad virtual).

e Gestion del Tiempo: Ejecutar la secuencia de mediciones de manera
eficiente manteniendo la precisién, minimizando molestias o demoras
para el paciente.

e Cumplimiento procesal: adherirse estrictamente a los protocolos y
técnicas establecidos y basados en evidencia sin desviarse (reforzado
por la guia de RV).

Resumen del capitulo

Identificacion del Capitulo 4.2 Anatomia humana
capitulo
Tema/Propdsito Identificar los érganos clave y comprender la funcién fisioldgica basica de

los sistemas digestivo y respiratorio.

Metas/Objetivos Identificar con precision los principales érganos del sistema digestivo (p.
ej., boca, estdmago, intestinos, higado) y del sistema respiratorio (p. €j.,
cavidad nasal, laringe, pulmones) y describir sus funciones principales.
Como interactuan los sistemas digestivo y respiratorio para mantener el
funcionamiento general del organismo.

Duracidn 4 horas lectivas

Nivel de dificultad Avanzado

Resultados esperados LO 4.5
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Conocimientos y Los estudiantes adquiriran los siguientes conocimientos y habilidades:
habilidades adquiridos | ¢ Conocimiento detallado de la ubicacién y estructura de los érganos
(técnicos/conceptuales) dentro del tracto digestivo y respiratorio.

e La habilidad de identificacion rapida y precisa de estructuras
anatémicas durante los escenarios de juego de RA (LO 4.5).

e Comprender los procesos fisioldgicos basicos (por ejemplo, peristalsis,
intercambio de gases) que llevan a cabo los sistemas de 6rganos en
cuestion.

e Familiaridad con los nombres médicos correctos de drganos y
equipos, lo que ayuda en la documentacion y comunicacion

profesional.
Habilidades blandas e Agilidad cognitiva: mejora de la velocidad y la precisidn de la
adquiridas recuperacion y el recuerdo de informacion mediante aprendizaje

gamificado y cuestionarios de respuesta rapida.

e Aprendizaje autodirigido: asumir la propiedad del aprendizaje de
conceptos anatdmicos a través de una aplicacidn interactivay a su
propio ritmo.

e Atencidn al detalle: centrarse en los términos precisos y las
diferencias sutiles entre los componentes y las herramientas, lo cual
es fundamental para la documentacién y la prevencién de errores al
ayudar al personal clinico.

e Curiosidad: Fomentar un interés mas profundo en la fisiologia
humana, motivando un mayor aprendizaje sobre las condiciones de
salud de los pacientes.

Resumen del capitulo

Identificacion del Capitulo 4.3 Examen fisico, asistencia clinica y equipo médico
capitulo
Tema/Propdsito Capacitar en los pasos del procedimiento para preparar al paciente para

un examen fisico, asistir de forma segura al profesional de la salud y
gestionar su estado emocional, garantizando que el examen se realice de
forma eficiente y precisa. Asimismo, se busca asegurar la familiaridad y la
identificacion precisa de los instrumentos médicos basicos utilizados en la
evaluacion del paciente y la atencidn rutinaria.

Metas/Objetivos Demostrar la capacidad de preparar correctamente la sala de exploracion
y al paciente (posicionamiento, colocacion de campos, comodidad) antes
de la llegada del médico. Anticipar, recuperar y entregar correctamente
los instrumentos al profesional de la salud durante la exploracion.
Manipular, preparar y guardar de forma segura y correcta los
instrumentos necesarios para la exploracién. Informar verbalmente al
profesional de la salud sobre las observaciones o cambios relevantes del
paciente de forma precisa y clara. Emplear técnicas para gestionar
eficazmente la ansiedad del paciente y preservar su dignidad durante
todo el proceso.

Duracidn 3 horas lectivas
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Nivel de dificultad

Intermedio

Resultados esperados

L04.2,L04.4

Conocimientos y
habilidades adquiridos
(técnicos/conceptuales)

Los estudiantes adquiriran los siguientes conocimientos y habilidades:

e Conocimiento detallado de los pasos secuenciales para preparar al
paciente para los tipos de examenes fisicos mas comunes (por
ejemplo, general, cardiaco, abdominal).

e La habilidad procesal para garantizar que la habitacién esté
abastecida y que el paciente esté posicionado y cubierto
correctamente para diversos examenes (OA 4.2).

e Comprender la necesidad de mantener la limpieza y utilizar técnicas
asépticas basicas en la sala de exdmenes y al manipular instrumentos.

e La habilidad de gestionar y transferir de forma segura equipos
médicos entre superficies y personal sin contaminacion.

e Conocimiento del marco SBAR (Situacion, Antecedentes, Evaluacion,
Recomendacién) o métodos similares para informes verbales concisos
al proveedor.

e La capacidad de predecir las necesidades del médico durante el
examen y tener listos los instrumentos correctos de manera eficiente.

e La habilidad de ayudar al paciente a lograr y mantener las posiciones
anatdmicas requeridas para el examen.

e La capacidad de asociar correctamente los instrumentos médicos
basicos con su propdsito clinico especifico (por ejemplo, saber que el
oftalmoscopio es para el examen ocular).

e La habilidad de reconocer y nombrar visualmente equipos médicos
comunes desde diferentes angulos y contextos (aplicacion 4).

Habilidades blandas
adquiridas

e Empatiay tranquilidad: desarrollar la capacidad de reconocer y
abordar la ansiedad del paciente a través de una actitud tranquila,
explicaciones sencillas y un lenguaje de apoyo.

e Trabajo en equipo y confianza: cultivar un alto nivel de confianzay
eficiencia con el proveedor de atencién médica supervisor a través de
una asistencia fluida y anticipada (LO 4.2).

e Atencidn al detalle: Mantener un enfoque meticuloso en la limpieza y
el orden en la sala de examen y con los instrumentos (LO 4.4).

e Comunicacion no verbal: utilizar el lenguaje corporal y el contacto
visual adecuados para transmitir profesionalismo y generar una
buena relacion con el paciente.

e Discrecidon Profesional: Entender cuando y cdmo comunicar
informacidn verbalmente, asegurando la confidencialidad y brevedad
en los informes al proveedor.

SRl Co-funded by
N the European Union

Esta publicacion se ha elaborado con el apoyo financiero de la Comisién Europea en el marco del programa
Erasmus+. La informacion y las opiniones expresadas en esta publicacion son responsabilidad de los autores. La
Comision Europea y la Agencia Nacional Helénica no se responsabilizan del uso que pueda hacerse de la
informacion aqui contenida. NUmero de proyecto: 2024-1-EL01-KA220-EFP-000250876




@_ XRaVET

Resumen del capitulo

Identificacion del
capitulo

Capitulo 4.4 Higiene, control de infecciones y ética

Tema/Propdsito

Inculcar el conocimiento critico y la disciplina procesal necesarios para
prevenir la propagacién de enfermedades, cumplir estrictamente con los
protocolos de seguridad y control de infecciones y adherirse a los
estandares éticos y legales fundamentales de la practica de la atencién
médica.

Metas/Objetivos

Describir la cadena de infeccidn e identificar los puntos criticos donde un
auxiliar de enfermeria puede interrumpir eficazmente la transmision.
Demostrar la técnica correcta y estandar de higiene de manos (lavado y
desinfeccion) y los procedimientos adecuados para ponerse y quitarse el
equipo de proteccion individual (EPI). Cumplir estrictamente con los
protocolos establecidos de prevencion de infecciones (p. €j.,
manipulacién de ropa de cama contaminada, eliminacion de objetos
punzantes) en todas las actividades simuladas y de taller. Demostrar una
comprension clara de la importancia de la confidencialidad del paciente y
de los limites del ambito de practica del auxiliar de enfermeria.

Duracion

1 hora lectiva

Nivel de dificultad

Principiante

Resultados esperados

LO4.3

Conocimientos y
habilidades adquiridos
(técnicos/conceptuales)

Los estudiantes adquiriran los siguientes conocimientos y habilidades:

e Conocimiento de los modos de transmision de enfermedades y de los
principios que sustentan las precauciones universales y estandar.

e La habilidad procesal de realizar el lavado y la desinfeccion de las
manos de acuerdo con un protocolo exacto y limitado en el tiempo.

e Comprender cuando y qué EPP especifico (guantes, batas, mascarillas,
proteccion ocular) debe utilizarse, y la secuencia correcta para su
aplicacion y extraccion segura.

e La habilidad fundamental de colocarse y quitarse de forma segura el
EPP para evitar la autocontaminacion y la propagacion de patégenos.

e Conocimiento de los derechos del paciente, normas de
confidencialidad (legales/éticas)

e La capacidad de clasificar, transportar y eliminar correctamente
materiales sucios y desechos bioldgicos.

e Comprender el requisito de documentacidn y notificacidn precisas de
infracciones o exposiciones al control de infecciones.

e La habilidad de aplicar protocolos de higiene y seguridad de manera
consistente, incluso bajo presidon simulada (Revision de
Etica/Protocolo de RV).

Habilidades blandas
adquiridas

e Vigilancia y disciplina: desarrollar un alto nivel de disciplina procesal y
conocimiento de la situacidn para ejecutar medidas de control de
infecciones sin problemas, reconociendo el riesgo para uno mismo y
para el paciente.
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e Responsabilidad e integridad: Demostrar un compromiso
inquebrantable con la ética profesional, especialmente con respecto a
la privacidad del paciente y la honestidad en los informes.

e Autocorreccidn: utilizar la retroalimentacion de la revisidn del
protocolo de RV para identificar y corregir errores de procedimiento
rapidamente.

e Comunicacion no verbal: Transmitir confianza y seguridad a los
pacientes a través de la limpieza y acciones deliberadas, lo que genera
confianza.

Resumen del capitulo

Identificacion del Capitulo 4.5 Respuesta a emergencias y primeros auxilios
capitulo
Tema/Propdsito Proporcionar conocimientos esenciales y habilidades practicas para salvar

vidas necesarias para reconocer e iniciar procedimientos apropiados y
oportunos de primeros auxilios y respuesta a emergencias para
situaciones criticas como paro cardiaco, asfixia y lesiones traumaticas,
garantizando la seguridad del paciente hasta que llegue la ayuda
avanzada.

Metas/Objetivos El objetivo principal es la competencia para iniciar una accion eficaz e
inmediata en caso de emergencia. Demostrar los pasos basicos correctos
para la reanimacién cardiopulmonar (RCP), incluyendo la activacién del
sistema de emergencia y la realizacion de compresiones tordcicas en un
maniqui/simulador. Demostrar con éxito la técnica para despejar una via
aérea obstruida (asfixia) en un adulto. Reconocer los signos y sintomas del
deterioro agudo del paciente (p. ej., accidente cerebrovascular, shock,
declive repentino) e iniciar el protocolo de respuesta correcto. Brindar la
atencion inicial adecuada para caidas y heridas comunes (p. ej., aplicacion
de presidn directa, vendaje). Ejecutar un escenario de respuesta a
emergencias (p. ej., caida del paciente, colapso repentino) con rapidez,
precision y cumplimiento del protocolo establecido.

Duracién 1 hora lectiva

Nivel de dificultad Intermedio

Resultados esperados LO4.6

Conocimientos y Los estudiantes adquiriran los siguientes conocimientos y habilidades:
habilidades adquiridos | ¢ Conocimiento de los pasos estandarizados para iniciar una respuesta
(técnicos/conceptuales) de emergencia médica (por ejemplo, verificar la capacidad de

respuesta, pedir ayuda, recuperar equipo).

e La habilidad técnica para realizar compresiones toracicas de alta
calidad (frecuencia y profundidad) y respiracidon de rescate basica en
un maniqui/simulador.
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e Comprender los signos fisicos inmediatos que indican condiciones
potencialmente mortales (por ejemplo, signos de sangrado grave,
respiracion que no responde).

e La capacidad de gestionar eficazmente el entorno inmediato durante
una emergencia para garantizar la seguridad y organizar la asistencia
(LO 4.6).

e Conocimiento de los métodos adecuados para controlar el sangrado,
estabilizar las extremidades y manejar a un paciente que se ha caido.

e La habilidad de evaluar rapidamente una situacién y priorizar la
intervencién mas inmediata que ponga en peligro la vida.

e Conocimiento de la ubicacion y uso de equipos de emergencia, como
carros de emergencia, desfibriladores externos automaticos (DEA) y
botiquines de primeros auxilios.

e La habilidad de informar y documentar con precisién los eventos e
intervenciones realizadas durante la emergencia.

Habilidades blandas e Resiliencia emocional: desarrollar la capacidad de permanecer

adquiridas calmado, concentrado y decidido bajo la presién extrema de una
emergencia que amenaza la vida (reforzado a través de escenarios de
realidad virtual).

e Comunicacién bajo presion: dar instrucciones verbales claras, concisas
y autoritarias (por ejemplo, al pedir ayuda o dar instrucciones a un
colega) durante una crisis.

e Toma de decisiones rapida: la capacidad de evaluar rapidamente una
situacion cambiante y elegir la intervencidn inmediata correcta sin
dudarlo.

e Responsabilidad: asumir la responsabilidad inmediata de iniciar la
respuesta correcta y garantizar la seguridad del paciente y de uno
mismo.

6.3 Mapeo de herramientas XR a capitulos

e Capitulo 4.1 (Ingreso del paciente y verificacion de signos vitales) =>Aplicaciones XR
utilizadas: 1 (medicién de signos vitales, interaccion con el paciente)

Beneficio del aprendizaje : Practique técnicas de medicién altamente sensibles hasta
dominarlas sin molestar a los pacientes reales.

e Capitulo 4.2 (Anatomia humana) = Aplicaciones XR utilizadas: 2 (Juego de anatomia
humana AR)

Beneficio del aprendizaje : Comprensién de las estructuras internas, haciendo que la
anatomia abstracta sea concreta e interactiva.

e Capitulo 4.3 (Examen fisico, asistencia clinica y equipo médico) —>Aplicaciones XR
utilizadas: 3, 4 (RV Preparacion para un examen fisico de rutina e identificacion de equipo
médico RV)
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Beneficio del aprendizaje : Practique la secuencia exacta de pasos para la preparacién del
paciente y mantenga la esterilidad en un entorno sin estrés. Identifique y comprenda
rapidamente la funcién de las herramientas especializadas, reduciendo asi los errores en
la clinica.

7 Duracion de las actividades de aprendizaje

Aproximadamente 40 horas de material didactico para actividades de aprendizaje combinado

Planes de lecciones Duracion Modo y

(horas actividad clave
lectivas)

Capitulo 1.1: Introduccién a XR 2 Teoria, clase magistral,
debate en grupo;
demostracion de experiencia
de realidad virtual

Capitulo 1.2: Herramientas y configuracién de 2 Taller practico de
XR configuracion y resolucién de
problemas de RV/AR

Capitulo 2.1 Analisis profundo de los sistemas
del motor

Simulaciéon de montaje en RV
y desmontaje en AR, practica
de taller

Capitulo 2.2 Sistemas de frenos y suspension

Simulaciones de frenos y
suspension en realidad
virtual, practicas de taller

Capitulo 2.3 Sistemas eléctricos

Simulacién de diagndstico
eléctrico en realidad virtual,
practica de taller

Capitulo 2.4 Seguridad, ética y comunicacién

Teoria, Simulacién de
interaccion profesional,
simulacion del protocolo de
seguridad XR

Capitulo 2.5 Tecnologias emergentes de
vehiculos eléctricos e hibridos

Clase magistral, simulacién
de seguridad de alto voltaje
de vehiculos eléctricos

Capitulo 3.1 Componentes y ensamblaje de la
PC

Teoria, practica guiada de
RV/RA y repeticion de
ensamblaje
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Capitulo 3.2 Analisis de fallas del sistema, 3 Estudios de casos,

diagnéstico y solucidn de problemas diagndstico de fallas de RV y
escenarios de correccion

Capitulo 3.3 Conceptos basicos y configuracion 3 Teoria, practica de

delared configuracion de redes
cableadas e inaldmbricas de
realidad virtual

Capitulo 3.4 Fundamentos de electrdnica, 2 Ejemplos, Taller: p. ej. uso de

circuitos, esquemas y herramientas multimetro , simulacién de
pruebas de circuitos

Capitulo 3.5 Fundamentos y seguridad 1 Teoria/discusion,
configuracion de seguridad,
revision del protocolo de
seguridad

Capitulo 4.1 Admision y seguimiento de 3 Teoria, Practica de

pacientes simulacidn de realidad
virtual, Practica de taller

Capitulo 4.2 Anatomia humana 4 Teoria, juego de anatomia de
realidad aumentada,
cuestionario

Capitulo 4.3 Examen fisico, asistencia clinica y 3 Teoria/Simulaciéon de

equipo médico interaccion profesional,
Practica de simulacion de RV,
Practica de identificacion de
equipos de RV

Capitulo 4.4 Higiene, control de infecciones y 1 Teoria/Discusion, Practica del

ética taller, Etica y revision del
protocolo

Capitulo 4.5 Respuesta a emergencias vy 1 Teoria, Practica de Taller,

primeros auxilios Escenarios de Respuesta a
Emergencias

Total 40
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